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Publication Title: 

Coin-operated gaming machine having display fields deciding a win or a loss 



Abstract: 

What is proposed is a coin-operated gaming machine having display fields 
deciding a win or a loss, which possesses an evaluating device for evaluating the 
symbol combination shown on the display fields and a risk-play device for 
increasing a win already obtained, with the risk or losing this. Provided in addition 
to the risk-play device is a further win device which has display fields assigned to 
it and which is activated with a predetermined symbol combination. A plurality of 
different obtainable additional wins and different win chances assigned to these 
additional wins are indicated on the display fields. The individual display fields 
with the desired additional win and the associated win chance are respectively 
selectable. After the selection and after the actuation of a release key, a random 
device decides on a win or a loss of the displayed obtainable additional win as a 
function of the selected win chance. 
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I Munzspielgerit nrilt von uber Gewinn odar Vorlust entscherdenden Anzeigefeldem 

Es wird ein MQnzsplelgerSt mltvon Qber Gewinn odsr Ver* 
lust entscheidenden Anzelgefeldern vorgaschlagen, das 
eine Auswerteeinrfchlung zur Auswertung der auf den An- 
zelgefeldern dargestellten SymbolkombI nation und eine Ri- 
sikospietelnrichtung zum Erti5hen einos berelts arzlettan 
Gewinns, bef Gefahr dJasen zu varlieran. aufwelst ZusdtzKch 
zur R]8ilcospla(einr?chtung ist aina waltere Gawlnneinrlch- 
tung mit ihr zugeordneten Anzelgefeldern vorgesehen, die 
bei diner vorgagebenen Symbolkomblnatlon angasprochon 
wird. Auf dan Afizaigefeldarn sind mahrera unterschiadlictie 
erzlelbare Zusaizgewlnne und diasen Zusatzgawlnnen zu 
gaordnete unterschledliche Gewinnchancan angazelgt. Die 
einzelnen Anzeigefelder mlt dem gawunschton Zusatzge- 
Winn und der zugeordneten Gewinnchance sInd jeweits 
anwahlbar. Nach dem Anwahlen und nach dem BetStigen 
einer Ausldaetasta entscheldet eine Zufallselnriohtung ab- 
hSngig von dar angawahlten Gawinnchanca ubar Gewinn 
Oder Verlust das angezeigten erzlelbaren Zusatzgewinnea. 
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1 Patentanspriiche 

(T) MQnzsplelgerat mlt von Uber Gewinn oder 
Verlust entscheldenden Anzelgefeldern 
mit einer Auswerteeinrlchtung zur Auswertung 
5 der auf den Anzelgefeldern dargestellten 

Symbolkomblnation und init einer Risikospiel- 
einrlchtung zum Erhohen eines berelts er- 
zielten Gewinns bei Gef ahr ,dlesen zu ver- 
lieren, dadurch gekenn- 
10 zeichnet , dafi zusStzllch zur 

Risikospieleinrichtung (11) eine weitere 
bei einer vorgegebenen Symbolkomblnation 
. anspreiBhende Gewinneinrlchtung (13) mit 
ihr zugeordneten Anzelgefeldern (9) vor- 
15 gesehen 1st, die mehrere unterschledllche 

erzlelbare Zusatzgewlnne und dlesen Zusatz- 
gewinnen zugeordnete unterschledllche Gewlnn- 
chancen anzelgen, dalB die einzelnen Anzelge- 
felder mlt dem gewtinschten Zusatzgewlnn und 
der zugeordneten Gewinnchance j ewe lis an- 
wShlbar slnd und daB nach dem AnwShlen und 
dem BetSltlgen einer Ausl5setaste (10) eine 
Zufallseinrlchtung (81,82) abhMngig von 
der angevahlten Gewinnchance Uber Gewinn 
25 Oder Verlust des angezeigten erzielbaren 

Zusatzgewinnes entscheldet. 

2, MUnzsptelgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die weitere Gewinneinrlchtung (13) 

^O nach ihrem Ansprechen das Anzelgefeld mit 

dem hfichsten Zusatzgewlnn und der niedrigsten 
Gewinnchance anwShlt und bei NlchtbetStigen 
der Auslttsetaste (10) das Anzelgefeld mit 
dem nSchst niedrigeren Zusatzgewlnn mlt der 

35 nSchst hSheren Gewinnchance schaltet. 
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gekennzelchnet, dafi die elnzelnen Anzelge- 






f elder der welteren Gewlnnelnrichtung (13) 






fiber mlndestens elne Taste anwShlbar slnd. 




4 








dadurch gekennzelchnet, daB die Anzeige- 






f elder: sich auf einem Uinlaufk5rper (9) 






bef Inden. 
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dadurch gekennzelchnet, daB die Anzelge- 






felder als optlsch hervorhebbare Leucht-' 






felder ausgeblldet slnd. 
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MUnzsplelgerat nach elnem der Ansprtlche 1 bis 5, 






dadurch gekennzelchnet, daB die Zufalls- 






einrichtung elnen Zufallsgenerator (81) 






und einen Verglelcher (82) aufwelst, wobel 
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generator (81) ermittelte Zahl mlt entsprechend 






den Gewlnnchancen vorgegebenen Zahlen verglelcht. 
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MUnzsplelgerSt mlt von Uber Gewlnn Oder Verlust entscheldenden 
Anzeigefeldern 



Munzspielgerat mit von Ober Gewlnn oder Verlust 
entscheldenden Anzelgefeldern 

Die Brflndung betrlffb ein ManzspielgerSt mlt 
von \iber Gewlnn oder Verlust entscheldenden 
Anzelgefeldern nach der Gattung des Hauptanspruchs • 

Bel bekannten MiinzspielgerSlten werden bei Spiel- 
teglnn Gewinnsymbole, die auf Anzelgefeldern 
erscheinenr In Umlauf gesetzt. Nach zufallsbe- 
dlngtem Stlllstand der Gewlnnsymbole glbt die 
Symbolkomblnatlon Auskunft tlber Gewlnn oder Verlust. 
Bekannte MtinzspielgerSte weisen aufierdem elne 
Rlslkosplelelnrlchtung auf, die bei elnem 
berelts erzlelten Gewlnn Qber elne Taste in 
Betatlgung gesetzt ^werden kann. Dabel wlrd auf 
einer verschiedene Gewlnnwerte anzeigende Rlsiko- 
anzelgelelste der berelts erzlelte Gewlnn und 
der erzlelbare Gewlnn optlsch hexrvorgehoben • 
Nach Betatlgen der Rlslkotaste wlrd entschieden, 
ob der berelts erzlelte Gewlnn verloren geht oder 
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erhtiht wird. Bei diesen Rlslkospiel kann der 
Spieler nicht abschatzen, mit welcher Wahr- 
scheinllchkeit er einen Gewinn im Rlslkospiel 
erlangen kann. Auflerdero muB er, bevor er 
einen groBeren Gewinn erzielen kann, mehrere 
kleinere Gewinne schon erzielt haben. Dabei 
kann das Interesse an dem Rlslkospiel erlahmen, 
wenn auf dem V7eg zu grSBeren Gewinnen schon 
bei kleineren Gewinnwerten Verluste erzielt 
werden. 



Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, der- 
artige bekannte MiinzspielgerSte dahingehend 
zu verbessern und auszubilden, dafl dem Spieler 
zusStzlich zu dem Oblichen Risikosplel weitere 
15 mSgllche Gewinne slgnalisiert und angezeigt 

werden, wobei er die gewttnschten verschiedenen 
erzielbaren Gewinne unter BerOcksichtigung ihrer 
Wahrschelnlichkelt selbst anwShlen kann. 

20 Diese Aufgabe wird erf indungsgemMB durch die 

kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs 
In Verbindung mit den Merkmalen des Oberbegrif f s 
geieSst* Dadurch, daB zusatzllch eine bei einer 
vorgegebenen Symbolkombinatlon angesprochene 

25 Gewlnneinrlchtung vorgesehen ist, die einer se its 

mehrere unterschledliche erzlelbare Gewinne 
und andererselts die diesen Gewinnen zugecrdneten 
unterschledlichen Gewinnchancen anzelgen, wobei 
jeder gewunschte Zusatzgewinn mit der zuge- 

30 ordneten Gewinnchance angewShlt werden kann, 

wird dem Spieler ein zusStzliches Spannungs- 
moment an die Hand gegeben, da er entsprechend 
seiner momentanen Rlsikofreudlgkelt das Spiel 
bestlmmen kann. Eine derartlge M5gllchkelt erhflht 

35 den Splelanreiz sowohl fUr rlslkofreudlge als auch 
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fUr zurQckhaltende Spieler. 



Durch die in den Unteransprtichen angegebenen 
MaBnahmen sind vortellhafte Weiterbildungen 
und Verba sserungen mOglich. Das AnwShlen der 
5 elnzelnen Gewinnwerte inlt den zugeordneten 

Gewlnnchancen kann einerseits manuell flber eine 
Oder mehrere Tasten erfolgen oder es wlrd der 
hOchste Gewlnn mit der nledrigsten Gewinn- 
chance vorab eingestellt und nach eineia vorge- 

10 gebenen Zeltraum wlrd das Anzeigefeld mit dexn 
nMchst niedrlgen Gewinnwert und der nSchst 
hoheren Gewlnnchance angesprochen • Der Spieler 
braucht dann nur tlber elne Taste die jewel Is 
angezelgte und gewdnschte Gewlnnkonstellatlon 

15 auszulSsen. Entsprechend der Gestaltung des 

Ubrlgen MiinzsplelgerStes kSnnen die Anzelgefelder 
sich auf einer Walze beflnden oder als f ISchlge 
Leuchtf elder ausgeblldet seln. 

20 Die Erf Indung 1st in der Zelchnung dargestellt 

und wird in der nachfolgenden Beschreibung naher 
erlSutert . 

Die einzige Figur zeigt die schaltungsgemaBe 
25 Ausgestaltung des MUnzspielgerStes nach der 

vorliegenden Erf Indung. 



In der Figur sind mit 1 mehrere als UmlaufkSrper 
ausgebildete SymboltrSger dargestellt, die auf 

30 ihrem Umfang die verschiedenen Symbole tragen. 
Die Symbole werden Uber ein Im Munzsplelger&t 
vorgesehenes Fenster dem Spieler als Symbol- 
kombinatlon angezelgt. Mit den Umlaufkttrpern 1 
sind Kodlerschelben 2 verbunden, tlber die die 

35 Information des jewells angezelgten Symbols 
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-7. 

1 an die Auswerteelnrlchtung 3 weitergeleitet wlrd. 

In der Auswerteelnrlchtung 3 sind die Gewlnn- 
kombinationen gespelchert und die Symbol- 
kombinatlon auf den UmlaufkOrpern 1 wird mit 
den jeweillgen Gewinnkombinatlonen verglichen. 
5 Erkennt die Auswerteelnrlchtung 3, dafi die 

Symbolkomblnation elner Gewlnnkomblnation 
entspricht, so glbt die iiber Gewinnleitungen 
31 die Information an aine zentrale Steuereinheit 
4 welter. Diese Steuereinheit 4 steuert abhangig 

10 von der Information auf den Gewinnleitungen 31 

in bekannter Weise die Sonderspielanzeige 5, 
die Miinzspeicheranzeige 6 und die Risikospiel- 
einrichtung 11 an, wobei das Risikospiel, wie 
bekanntr Uber die Taste 12 in Gang gesetzt werden 

15 kann. Die zentrale Steuereinheit 4 ist auBerdem 
mit einer Motor steuerung 71 fUr die Motoren der 
Umlaufkfirper 1 verbunden« die den Start und 
das Anhalten der einzelnen UmlaufkSrper entspirechend 
der von der zentralen Steuereinheit 4 empfangenen 

20 Information steuert. 

Das MUnzspiel weist einen weiteren Umlaufk5rper 
9 mit einer entsprechenden Kodierscheibe 91 auf, 
die Bestandtell einer weiteren Gewinneinrichtung 

25 13 sind. Auf den Umfang des Umlaufkfirpers 9 

sind auf unterschiedlichen Feldern sowohl die 
erzielbaren Gewinn als auch die Wahrscheinlich- 
kelten, mit denen die Gewinne gewonnen werden 
kSnnen, aufgezeigt. Beisplelsweise ist folgende 

30 Teilung denkbar: 100 Sonderspiele mit 2%, 

50 SS 4%; 25 SS 8%; 12 SS 15%; 6 SS 30%; 4 SS 50%; 
3 SS 75%; 2 SS 100%, Der Umlaufkfirper 9 wird von 
einer weiteren Motors teuerung 72 angesteuert, 
die wiedertun mit einer weiteren Steuereinheit 8 

35 verbunden ist. Die Information liber die auf dem 
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1 Umlaufkflrper 9 angezelgten Gewinnwerte und 

Wahrschelnllchkelten erhSlt die weltere 
Steuerelnhelt 8 Clber die Kodlerschelbe 91. 
Die weltere Steuerelnhelt 8 1st mlt der Auswerte- 
elnrlehtung 3 flber die Leltung 32 mitfer 
5 2entralen Steuerelnhelt 4 mlt elnem Zufalls- 

generator 81 und elnem Verglelcher 82 ver- 
bunden. Der Ausgang des Verglelchers geht 
auf die zentrale Steuerelnhelt 4, Ober elne 
Taste 10, die an die weltere Steuerelnhelt 8 
10 angeschlpssen 1st, kann das zusStzllche Gewlnn- 

splel ausgesplelt werden. 

Die Funktlonswelse des MOnzsplelgerates und 
Insbesondere der welteren Gewlnnelnrichtung 

15 13 1st wle folgt: Bel elner bestlnunten Gewlnn- 

komblnatlon, die auf den Umlaufwalzen 1 ange- 
zelgt wird, zum Beisplel be! elnem Gewlnn von 
zwel Sondersplelen, soil die weltere Gewlnneln- 
richtung 13 aktiviert werden. Die Gewinnln forma- 

20 tion wird der welteren Steuerelnhelt 8 von der 

Auswerteelnrlchtung 3 Ober die Gewlnnleltung 32 
mltgetellt. Die weltere Steuerelnhelt 8 sprlcht 
die Motorsteuerung 72 an, die den UmlaufkOrper 9 
startet und auf den hSchsten Gewinnwert mlt der 

25 klelnsten Chance steuert, zum Beisplel auf 

loo SS 2%. Die Information, an welcher Stelle 
der UralaufkOrper 9 slch befindet, er folgt iiber 
die Kodlerschelbe 91, Der Spieler hat dann die 
Wahl,ttber die Taste 10 diesen angebotenen Gewlnn 

30 von 100 Sondersplelen mlt elner Wahrscheinlichkelt 

von 2% zu abernehmen. 
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1 Die weltere Steuereinhelt 8 weist elne Zeit- 

schaltung auf und wenn nach einem bestlmmten 
Zeltraum, zum Belspiel nach 3 sec, die Taste 
10 nicht betatigt wird, wird der UmlaufkSrper 
9 tiber die Motor steuerung 72 auf die nSchste 
5 Stellung bewegt, in der 50 Sender spiele mlt 

4% Wahrscheinlichkeit angeboten werden. Nixnmt 
der Spieler den jewel Is angebotenen Gewlnn 
nicht wahr, wird der UmlaufkBrper 9 jewells 
zum nSchst nledrigeren Gewinn mlt der nMchst 

10 h&heren Wahrscheinlichkeit schrittweise bewegt, 

bis bei dem letzten Schritt zwei Sonderspiele 
mlt 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist. 
Dieser Gewinn wird dann ttber die zentrale 
Steuereinhelt 4 der Sonderspielanzelge 5 aufge*- 

15 bucht. Wird in einer bestlmmten Stellung des 

UmlaufkOrpers 9 die Taste 10 betMtigt, so wird 
tiber die weltere Steuereinhelt 8 der Zufalls- 
generator 81 In Gang gesetzt, der bei dem 
vorliegenden Belspiel aus den Zahlen 1 bis 100 

20 eine Zahl auswShlt* Diese Zahleninformation 

liegt an seinem Ausgang und damit am Eingang 
des Vergleichers 82 an. An dem weiteren Eingang 
des Vergleichers 82, der mlt der weiteren Steuer-* 
einheit 8 verbunden ist, liegt der Wahrschein- 

25 lichkeitswert, zum Belspiel 50 (%) . Der Vergleicher 

82 stellt fest, ob die von dem Zufallsgenerator 
81 gelieferte Zahl grOBer oder kleiner als 
50 ist und gibt daraufhin ein Gewinnsignal 
• Oder ein Verlustsignal an die zentrale 

30 Steuereinhelt 4 welter. Hat der Vergleicher 82 

einen Gewinn festgestellt, so glbt die weltere 
Steuereinhelt 8 die Information der H5he des 
Gewinns, Im Belspiel vier Sonderspiele, an die 
zentrale Steuereinhelt 4 welter, die den Gewinn 

35 auf den SondersplelezShler bzw. die Sender spiel- 
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Die Angabe der erzlelbaren Gewlnne sowle deren 
Wahrschelnllchkelten slnd In der Beschrelbung 
nur belsplelswelse angegeben, selbstverstSndllch 
5 kdnnen andere Gewlnne Oder andere Wahrscheln- 
llchkelten gewShlt werden. 

In dem beschrlebenen AusfOhrungsbelsplel wlrd 
der UmlaufkSrper 9 abhSnglg von dem von der 

10 weiteren Steuerelnhelt 8 vorgegebenen Zeltraum 
schrittweise weitergeschaltet. In elnem anderen 
AusfUhrungsbeispiel ist eine weitere Taste 
vorgesehen, mlt der der Spieler von Hand den 
UmlaufkOrper 9 auf die von ihm gewlinschte 

IS Stellung schrittweise bewegen kann. 

Die zusStzliche Gewlnne Inrlchtung 13 1st in 
dleser beschrlebenen Ausftthrungsform mlt dem 
UmlaufkOrper 9 versehen. Die Anzelgef elder auf 
20 dem Umlaufkdrper 9 kSnnen auch durch elnzelne 

Leuchtenf elder Oder Leuchtenrelhen ersetzt werden, 
wobei das jewelllg angesprochene Anzeigefeld 
durch Beleuohtung hervorgehoben werden kann. 

25 
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1 2 

Beschreibung ordnetw uatersduedlichen Gewianchaneen anzeigeii 

wobei jeder gew&nschtB ZusaUgewniD mit der zuge* 

Die Erfinduag betrifit ela MQinsi^elger&t wk ¥on ordneten Gewinnchanoe angewfihlt werdeo kann, wild 

Qber Gewinn Oder Veriust eniseheideDdea ABzdgefei- dem Spieler tin zusatztiches Spannuflgsmomeot as die 

dennachderOatlungdesHauptanspruehs. $ Handgegebeiiidaerentsprechendseinermoinentanen 

Bei bf'q'""*^" MflnnpielgerAteD wcrdra bd Spielbe- Risikof reudigkdt daa Spiel bestimmeo kann. Eioe dmr- 

ginn Gewinnaymbole. die auf Anxeigefeldem er«chei< tige Ma^icfakeit erhdht den Spxelanreiz sowohl fOr rid- 

neiu in Umlauf geietzt Naeh znf allsbedingtem SdUwad kofreudige ah aueh fOr surQckhaltende S^der. Das An- 

der Gewinnaymbole gibt die Symbolkorobinatioo Aus- wahlen der einzelnen Gewionwerte mit den zugeordne- 

kunft Qber Gewinn oder Vertust Bekanate MOnzspiel- to ten GewinnchexKen kann einerselts manuell Qber eine 

gerate (DE 32 13 400 Al) weiscn aufierdem erne Ridko- oder mehrere Tasten erfolgeo oder es wird der hOchste 

spieielnrichtung auf» dte bei einem berdta erdelten Ge- Gewinn mit der niedngsten Gewinnchance vonib einge- 

winn Qber eine Taste in Betfitlgung gesetzt warden stellt und nach einem vorgegebencn Zeitraum wird das 

kann. Dabei wird auf einer verschiedene Gewinnwerte AazeigefeU mit dem nflchst niedrigen Grtinnowert und 

anaeigende Risikoanz^eiste der berclts erzielte Ge* is der nfichst bSheren Gewinnchance angesprochen. Der 

winn und der erzielbare Gewinn cptisch hervorgeho- Spieler braucfa: dann nur Qber eme Taste die jeweils 

ben. Nadi Betfltigen der Risikotaste wind entschieden, angoeigte und gewQnschte Gewiankanatellation aus* 

ob der bereits erzielte Gewinn verioren gcht oder er- nsldsea. 

hdlit wird Bei diesemRisikospiel kann der Spieler mcfat Duith die b den UnteranHprOdien angegebenen 

abscfafltzen, mit welcher Wahrscbeinlicfakeit er einen m Mafinahmen dnd vorteilhahe Weiterbildungen und 

Gewinn im Risikosptel eriangen kann. AuBerdem muB Verbesscrangen mdgGdL Entsprechend der Gestaltung 

er, bevor er einen gK^Seren Gewinn enieien kann* meh- dca Qbrigra MQnzspielgerates kannen die Anzeigef el- 

rerekieinereGewinneschonenieUhaboLDabdkann der ^ auf einer Wabe be^cn oder als fUchlge 

das Interessc an dem Risikosptel erlalimen, wenn auf Leuchtfelderausgebildetsein. 

dem Weg zu gi6Beren Gewinnen schon bei kkineren 39 Die Erftndung ist in der Zetchnuog dargestellt und 

Gewinnwerten Yerluste erzielt werdea Bei dem ge- wird in der nachfolgenden Besdveibung niher eriiu- 

namiten Stand der Technik wird bd nicfat betfltigter tert 

Risikotaste ein Zufallsgenerator zimi Auss;^elen eines Die einzige Figur zeigt die scfaaltungsgemASe Ausge- 

tticht wjrksamen Risilcos^els akdviert und das EiigcbniB staltung des Mflnspielgerates nach der vorliegenden 

wird fOr den Spieler angezeigL 30 Erfindung. 

Die DE 32 07 868 Al betrifft einen Geldspielautoma- In der Figur and mic 1 mehrere ali UmlaufkQrper 

ten mit einem GuthabenzSUer fOr Geld- und Sender- ausgebildete Symboltrfiger dargestellt, die auf ihrem 

spielgewinoe, wobd eine Einrichtung zur elektrischen Untbng die veruhiedenen Symbole tragen. Die Symbo- 

Gewinnertnittlungvorgesehenistdieabhflngigvonein- le werden Qber ein im MQnz6|»elger9t vorgesehenes 

zelnen Symbolen oder der angezdgten Symbolkombi- 35 Fenster dem Spieler als Symbolkombinadon angezeigt 

nation normaie Gewinne oder Sondenpiele gewfihrt Mit den Umlaufkflrpera 1 sind Kodierscheiben 2 ver* 

Dabei ist die Eioriditung zur Gewinnennittlung mrt ei- bunden, Qber die die Information des jeweOs angezeig- 

nem Verlustspielerkenner veibimden, der bei einem ten Symbols an die Auswerteeinrichtung 3 wdtergelei- 

Verlustspiel im Sonderspielbereich. d. h. bei einem von tet wird. In der Auswerteeinricbtung 3 sicd die Gewinn- 

Nullabweichenden Zfihlstand des SonderspielezQhlers* 40 kombinationengespeidiertimddieSymboIkombination 

einen InkremeatierimpuSs fOr den Sooderspidezahler auf doi UmlaufkQrpem 1 wird out den jewdligen Ge- 

erzeugt, daoiit der Zflblerstand in dem siefa an em Ver- whmkombinationen vergiichen. Erkennt die Auswerte- 

lustspielanschlieQendenSondenpieiunverandertist einrichtung 3^ dafi die Syrobolkombination einer Ge- 

DieDEB llTlOAloffenbaneinGeUsinelgerfltmlt winnkombinationentspridii so gibt sie Qber Gewhmlei* 

mehrtren die Symbole tragenden UmfaufkOrpem. Wd- a9 tungen 31 die Information an eine zentrale Stenerein- 

terhin ist ein aus mehieren Anzdgeeiementen beste- belt 4 wdter. Diese Steueielnhdt 4 stcuert abhSogig 

hendes Anzdgefeld vorgesefaent wobd die einzelnen von der Infonsuidon auf den Gewimieitimgen 31 in be- 

Anzdgeciemente abhin^ von einem der UmlaufkOr- kannter Wcise die Sonderspidanzeige 5, die MQnzspel- 

per aktiviert wurdea der eine zusfildiche Reihe von Ghennttige6 und die Risilrospiddniklituull an, wo- 

Gewinniymbolen trggt Wcnn dne besdmmte Kombi* so bd das Risikospid. wie bekanat Qber di«lBSie 12 in 

nation von Anzdgeeiementen auf dem Anzdgefeld Gang gesetzt werden kann. Die lemrdeSteuerdnhdt 4 

lenchiet werden jewdb unterseldedDche Anzahlen von ist auBerdem mit dner Motonteueruog 71 fOr die Mo- 

Sondenpiden gewBhrt toren der Umlaufkorper 1 vcrbunden, die den Start und 

Der Erfindung liegt & AuJSgabe zugrunde; derartige das Anhdtoi der elnzefaien UndaufkOiper entsprechend 

bekannte MQnzspfelgerate daUngehend zu verbessem ss der von der zeotralen Steuereinhelt 4 empfangem^n In- 

niul auszubildca daB dem Spieler zusaizlieh zu dem formation steuert Die zentrale Steuerdnhdt 4» die ei« 

Qblichen Rislkospid weitere mOgliche Gewinne aignali* nen crsten Zuf allagenerator emhAlt, und die Auswerte- 

siert und angezdgt werden, wobd er die gewQnachten einricbtung Bestandtdl einer ersten Gewinnem- 

vencfaiedenen erzielbaren Gewinne unter BcrOdoidid- ricfatung. 

gung ihm WahrschdnBcfakdt sdbst anwShlen kann. so Das MQnzspfcl wdst einen wdteren UmiaufkOrper 9 

Diese Aufgabe wd erfindungsgemaB durch die mit dncr entspiechesden Koctienchdbe 91 auf, die Be- 

kennzeicfanendett Merkmale des Hauptanspnicbs in standtdl dner zwdten Gewinnetarkhtung 13 sind Auf 

Verbindung mit den Mo-kmalen des Oberbegrif fi» ge^ den Urofang des Umlaufkdrpers 9 shid auf unterschied- 

lost Dadurch, daB zusatzlich ehte bd einer voxgegebe- Ikheo PeUm sowohl <Se eraidbareo Gewinne als aueh 

nen Symbdkombination der enten Gewinndnrichtung es die Wahredtdnlichkdten, mit denen die Gcwhme ge- 

angesprochene zwdte Gcwinneinrkbnmg vorgeseben wonnen werden kOanen. aufgezdgt Bdspielswdse ist 

ist, die ekfiTSdts mehrere untersduedBche erddbare folgende Tdhmg deokbar: 100 Sonderspide mit 2%, 50 

Gewbme und anderersdts die diesen Gewinnen zuge- SS4qb:2$SS8%;12SS IS<»b;6SSm6;4SS5046;3SS 
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75%; 2 SS 100%. Der Umlaufledrper 9 wM von einer 
weheren Motonteuenmg 73 ajigestoiert die wiedenim 
mit einer zwdten SUuereinheit 8 verbunden ist Die 
(Aformation liber die auf dem UinlaufkOrper 9 ange- 
zeigten Gewinnwene uiui Wahncheinllclikeiten crhili 5 
die zweite Steuereinheit 8 Ober die Kodiencheibe 9t. 
Die zweite Steuereinheit B ist mit der Auswertednrieh- 
tiuig 3 Dber dte Leitung 32 mit der sentralen Steacrdn- 
heit 4 mit einem zwdten ZufaUi^enerator 81 imd einem 
Ver^^dier 82 veibundea Der Ausgang des Vergid- 10 
Chen geht auf die zentrele Steuerdnhdt 4^ Ober dne 
Taste to, die an die zwdte Steuerdnhdt 8 aogescUos* 
sen ist, kann das zusBtzlidie Gewinnspid ausgespieU 
werden. 

DieFunkttonsweisedesMOnzBpielgerfitesundlnsbe* u 
soadere der zweiten Gewinndnriditiiag 13 ist wie fblgt: 
Bel einer beatlmmien Gewionkombination. die auf den 
Umlaufwalzen 1 angezeigt wild, zum Beispid bei einem 
Gewinn von zwei Sox^erspielcn, soil die zweite Ge- 
winndnriditung 13 aktiviert werden. Die Gewinninfor- » 
mation wird d^ zwdten Steuereinheit 8 von der Aus- 
wertednricbtuns 3 Ober die Gewimildtung 32 mitge- 
tdlt Die zweite Steuereinhdt 8 spridit die Motorsteue- 
rung 72 an, die den Urataufkdrper 9 starlet und auf den 
MdistenGewinnwert mit der kldnsten Chance steuert 2s 
zum Beiapiei auf 100 SS 2%. Die Infonnalion, an wd- 
dier Stdle der Umlaufk&rper 9 sich befindet crfotgt 
ober die Kodiendieibe 91. Der Spieler hat dann die 
Wahl, Qber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
vonlOOSonderspietenmitdnerWahnchdnfidikdtvon 30 
2%zuQbemehmen. 

Die zweite Sieuerdnheit 8 weist eine Zeitscbahung 
auf und wenn nach einem bestinuntoi Zdtraum, zum 
Beispid nach 3 seCi die Taste 10 nidit betfttigt wird, wird 
derUmlaufkfirper9 0berdieMotorsteiierung72aufdte 35 
nSchste SteUung bewegt. in der 50 Sondersptele mit 4% 
Wahrscheinlichkeit angeboten werden. Ninunt der 
Spieler dec jeweils angebotenen Gewinn iddit wahr, 
wird der UmiaufkOrper 9 Jewdls zum n&chst niedrige- 
reo Gewinn mit der nftchsthOherenWahrschdnlicfakdt 40 
schrittweise bewegt. bis bd dem letzten Scbritt zwei . 
Sondenpide mit 100% Wahndieinlichkeit eneicfat ist 
Dieser Gewinn wild dann Ober die zeotrale Steuerdn* 
heit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufgebudit Wird in 
einer bestimmten SuUung des Umlaitfttipers 9 die Ta* 4s 
ste 10 betadgt so wird Ober die zwdte Steuerdnhdt 8 
der zwdte Zufdisgenerator 81 hs Gang gesetzt, der bd 
dem vorliegenden Beispid aus den Zahlen 1 bis 100 dne 
Zahl auswlhlL Diese Zahleninfimnation liegt an sehiem 
Ausgang und dandt am Eingang des Verglddiera 82 an. so 
An dem weiteren Ebgang des Vergldcten 82i der mh 
der zweiten Steueremhdt 8 verbunden ist, liegt der 
Wahrseheinlfehkeitswert zum Beispid 50%. Der Ver* 
gleicher 82 stellt f est, ob die von dem zweiten Zuf aOsge* 
aerator 81 geliderte Zahl grSBer oder kidner ols 50 ist ss 
und gibt daraufldn. dne Gewlnnsignal oder ein Vertust* 
signal an die zentrde Steuerdnhdt 4 welter. Hat der 
Vergletdier 82 einen Gewinn festgestellt, bo gibt die 
zwdte Steuereinhdt 8 die Infomadon der HOhe des 
GewinnSi im Beispid vier Sonderspielc, an die zentrde es 
Steueidnhdt 4 wdter, die den Gewinn auf den Bonder- 
spidezihler bxw.die Sonderspidanzeige 5 aufbudit 

Die Angabe der erddbaren Gewinne sowie dereo 
Wahrscheinlichkdten dnd in der Beschrdbung nur bd- 
spidsweiseangegebentSelbstverstandlidikOnnenande- ss 
re Gewinne oder andere Wahnchdnltchkeiten gewAhh 
werden. 

In dem besdiriebenen AusfOhruogibcispid wird der 
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Umlaufkdrper 9 abh&ngig von dem voo der zwdten 
Steuereinhdt 8 vorgegebenen Zdtrauro sduittwdse 
wdteigesefaahet In einem anderen AusfDhrungsbd8|»e] 
ist eine wdtere Tsste vorgesehen, mit der der Spider 
von Hand den UmfaulkOrper 9 auf die von ihm ge* 
wOnschte Stelhmg sdirhtwdse bewegen kann. 

Die zweite Gewinndnriditung 13 ist in dieser be- 
sdiriebenen AusfOhrungsform mit dem Umlsulkdrper 9 
versehen. Die Anzeigefelder auf dem Umlaufkdrper 9 
kOnnen auch dutch dnzefoe Letichtenfekier oder 
Leuchtenrdhen ersetzt werden, wobd das jeweOlg an« 
gesproefaene Anzdgefeld duidi Beleuchtung hervorge- 
hotel weiden kann. 

PatentansprOdie 

1. Mflnz8pielger&t mh von Ober Gewinn oder Ver> 
lust entsdiddenden Anzdgefeldero, mit einer er- 
sten, eine Steoerdnrichtung und dne Zufallsdn- 
richtnng aufweisenden Gewinneinricbtung zur Er- 
mittluttg eines Gewinns durch Verglddi der auf 
den Anzeigefeldem daigestdlten Symbolkombina* 
tk>n mit gespddierten Gewimuvmboikombinatio* 
nen. nut einer Sondcrspid- und einer Rlfdkospid- 
dnrichtung zum Erbdhen eines bereits erddten 
Gewinns bd Gefahr. diesen zv verlieren« dadnreh 
gcfcmniHfhnrt, daB zusAizifdi zur RIdkospidein' 
rtditung (11) eine zweite bd einer durch die erste 
Gewinodnrichtung vorgegebenen Symboikombi* 
natron anspredieide Gewinneinriditung (13) vor- 
gesehen ist, die dne zwdte Steueremriditung (8) 
und dne zwdte Zufallsdnriditung (81, 82) aufwdst 
und der zwdte Anzeigef elder (9) zugeordnet sixid» 
die mehrere untersdiiedlidie eradbare Zosatzge* 
wmne und diesen Zusatzgewinnen zugeordnete un- 
terschiediidie Gewinnchanfien enzeigen. daB die 
dnzeben zweiten Anzdgefdder (9) mit den erdd- 
baren Zosat^ewinnen tmd dsn zugeordneten Ge» 
winnchanoen jewdls die zwdte Steuefdnilchtung 

zdtlich oachdnander oder Ober dne Auslfiseta- 
ste (10) manuell anwBhlbar sind und daB naeh dem 
AnwflUen imd dem Betfltigen der AnsUsetaste (10) 
die zwdte Zuftdbehsriditung (81. 82) aktiviert wird 
und die zwdte Oewuindnriditung (13) abhlngig 
von der aogewBhlten Gewinndumee Ober Gewinn 
Oder Verhist des angezdgten erzidbaren Zusaiz- 
gewinnes entsehddct 

2. MQnzspielgcrftt nacb Anspnieh 1, dadureh ge* 
kennzeiehnei, dafi die zwdte Oewfaipehirichtung 
(13) naeh Ihrem Ansprechen das zw«e. Aazeige- 
fdd (9) mit dem hOdistai Zusatzgewinn und der 
niedrigsten Gewinndiance anw&hlt und bd Nicfat- 
betfltigen der AuslOsetaste (10) das zwehe Aazd- 
gddd (9) mit dem uBchst niedrigeren Zusai^e- 
winn mit der nflehst haheren Gewinuchanoe schd- 
tet 

3. MOnzspidgerat nach Anspruch 1 Oder 2, dadurth 
gekennzeichnet, dafi die zwdten Anzeigfdder (9) 
Bid) auf einem UmlaufkOrper (9) befinden. 

4. MQnzipielger&t nach Anspruch 1 oder 2, daduidi 
gekeonzdchneti dafi zwdten Anzeigcfelder (^ ats 
optxsdi hervorbebbare Leuehtfdder ausgeblklet 
dnd 

5l MOazspidger&t nach einem der AnsprOehe t bis 
4k dadurd) gekennzelcfanet, dafi die Zufallseinrtcii- 
tung (81. 82) einen ZofaHsgeneiator (81) und einen 
Vergleieher (8Q aufwdst, wobei der Verglekher 
(82) die von dem Zufdtagenerator (81) ermittelte 
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Zahl mit entsprectiend den Cewinncfaanoen voi^ge- 
gebenen Zahlea wgldeht 
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Es wird ein MunzspfetgerSt mit von uber Gewinn Oder Ver- 
lust enischeidenden Anzeigefeldern vorgeschlagen, das 
eine A'uswerteelnrichtung-zur Auswertung der auf den An< 
ze{gdfe!dern dargescellten Symbolkombi nation und eine Ri* 
sikospieleinrichtung turn Erhohen eines bereits erzielten 
Gewinns, bei Gef ahr diesen zu verJieren. auf weist. Zusatzlich 
2ur RisikospieleinrictiCung ist sine weiiere Gewinneinrich- 
tung mit ihr zugeordneten Anzeigefeldern vorgesehen, die 
bei einervorgegebenen Symbolkombination angesprochon 
wird. Auf den Anzeigefeldern sind mehrera unierschiedltclio 
erzlalbare Zusatzgewinne und diesen Zusatzgewinnen zii 
geordnete unterschiedliche Gewinnchancen angezeigc. Die 
einzelnen Anzeigefelder mit dem gewunschten Zusatzge- 
winn und der zugeordneten Gewinnchance sInd jeweils 
anwahlbar. Nach dem Anwdhlen und nach dom Betatigen 
einer Austdsetaste entscheidet eine Zufaftsainrfchtung ab- 
hangig von der angewahlten Gewinnchance uber Gewinn 
Oder Verlust des angezoigten erzielbaren Zusatzgewinnes. 
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Patentanspriiche 



MQnzspielgerat mlt von iiber Gewinn oder 
Verlust entscheidenden Anzelgefeldern 
mlt einer Auswerteeinrlchtung zur Auswertung 
der auf den Anzelgefeldern dargestellten 
Symbolkomblnation und mlt einer Rislkosplel- 
einrichtung zum Erhohen eines berelts er- 
zxelten Gewinns bei Gef ahr ,diesen zu ver- 
lleren, dadurch gekenn- 
zeichnet , dafl zusStzllch zur 
Risikospieleinrlchtung (11) elne weltere 
bei einer vorgegebenen Symbolkombinatlon 
' . ansprechende Gewinneinrichtung (13) mit 
ihr zugeordneten Anzelgefeldern (9) vor- 
gesehen ist, die mehrere unterschiedliche 
erzielbare Zusatzgewinne und diesen Zusatz- 
gewinnen zugeordnete unterschiedliche Gewinn- 
chancen anzeigen, dafi die einzelnen Anzeige- 
felder mit dem gewQnschten Zusatzgewlnn und 
der zugeordneten Gewinnchance jeweils an- 
wShlbar sind und dafi nach dem AnwShlen und 
dem Betatigen einer AuslQsetaste (lo) eine 
Zufallseinrichtung (81,82) abhMngig von 
der angewShlten Gewinnchance liber Gewinn 
Oder Verlust des angezeigten erzielbaren 
Zusatzgewinnes entscheidet* 



30 



35 



2. 



MUnzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnetrdaB die weitere Gewinneinrichtung (13) 
nach ihrem Ansprechen das Anzeigefeld mlt 
dem h6chsten Zusatzgewlnn und der niedrigsten 
Gewinnchance anwShlt und bei Nichtbetatigen 
der AuslOsetaste (10) das Anzeigefeld mit 
dem nSchst niedrigeren Zusatzgewlnn mit der 
nSchst haheren Gewinnchance schaltet. 
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3. ManzspielgerSt nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die einzelnen Anzeige- 
f elder der weiteren Gewlnnelnrichtung (13) 
Qber inindestens eine Taste anwShlbar sind. 



4. 



MUnzspielgerat nach einem der Ansprviche 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeige- 
f elder sich auf einem Umlaufkorper (9) 
befinden. 



10 5. MunzspielgerSt nach einem der AnsprUche 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeige- 
felder als optisch hervorhebbare Leucht- 
£elder ausgebildet sind. 



15 6. MQnzspielgerSt nach einem der Anspriiche 1 bis 5, 

dadurch gekennzeichnet, dafi die Zufalls- 
einrichtung einen Zufallsgenerator (81) 
und einen Vergleicher (82) aufweist, wobei 
der Vergleicher (82) die von dem Zufalls- 

20 generator (81) ermittelte Zahl mit entsprechend 

den Gewinnchancen vorgegebenen Zahlen vergleicht. 



25 



Henkel, Pfenning. Feiler, Hanzel & Meinig 



PtttntiiMim KUdgmenawimlWIi, O-IOOO 8««ii IS 



33^7508 



5175 



Patentanwalte 



European Patent Anomeys 
Zugelassene Vertreter vor dem 
EuropAischen Paientami 

Dr, phil. G. Henkel Miinchen 
Dipl*lng. J. Pfenning. Berlin 
Dl rer. nat L Feiler. Miinchen 
OipUng W Hanzel. Ml/nchen 
Dipl-Phys K. H Menig. Berlin 
Dr-^ng. A. Buienschda Berlin 

Kuifurstenctemm 170 
01CXX3Beffin15 

Tel.: 03(y8 81 2008-09 
Telex: 0529802 hnWd 
Telegramnne: Seilwehrpaieni 

27. ^Dezember 1983 
Bt/schu 



Bally WULFF AUTOMATEN GMBH 
Tauentzienstrafle S, 1000 Berlin 30 



Miinzspielgerat mit von uber Gewinn Oder Verlust entscheidenden 
Anzeigefeldern 
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15 Munzspielgerat mit von aber Gewinn Oder Verlust 
entscheldenden Anzelgefeldern 

Die Erfindung betrlfft ein MunzspielgerSt mit 
von aber Gewinn Oder Verlust entscheldenden 
20 Anzeigefeldern nach der Gattung des Hauptanspruchs . 

Bei bekannten MiinzspielgerSten warden bei Spiel- 
heginn Gewinn syrabole, die auf Anzeigefeldern 
erscheinen, in Omlauf gesetzt. Nach zufallsbe- 

25 dingtem Stillstand der Gewinnsymbole gibt die 

Symbolkombination Auskunft tlber Gewinn Oder Verlust. 
Bekannte MUnzspielgerate weisen auSerdem eine 
RisikospieleinricKtung auf, die bei einem 
bereits erzielten Gewinn Uber eine Taste in 

30 BetsLtigung gesetzt werden kann. Dabei wird auf 

einer verschiedene Gewinnwerte anzeigende Risiko- 
anzeigeleiste der bereits erzielte Gewinn und 
der erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. 
Nach Betatigen der Risikotaste wird entschieden, 

35 ob der bereits erzielte Gewinn verloren geht Oder 
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1 erh5ht wird. Bei diesem Risikospiel kann der 

Spieler nicht abschStzen, mlt welcher Wahr- 
scheinllchkeit er einen Gewinn iro Risikospiel 
erlangen* kann. AuGerdem muC er, bevor er 
einen grSBeren Gewinn erzielen kann, mehrere 

5 kleinere Gewinne schon erzielt haben, Dabei 

kann das Interesse an dem Risikospiel erlahmen, 
wenn auf dem Weg zu 9r(3Beren Gewinnen schon 
bei kleineren Gewinnwerten Verluste erzielt 
werden • 

0 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, der- 
artige bekannte MtinzspielgerSte dahingehend 
zu verbessern und auszubilden, dafi dem Spieler 
zusatzlich zu dem ublichen Risikospiel weitere 
5 mSgliche Gewinne signalisiert und angezeigt 

werden, wobei er die gewunschten verschiedenen 
erzielbaren Gewinne unter Bertlcksichtigung ihrer 
Wahr scheinllchkeit selbst anwahlen kann. 



Diese Aufgabe wird erf indungsgemafl durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs 
in Verbindung mit den Merkmalen des Oberbegrif f s 
gel&st, Dadurch, dafi zusatzlich eine bei einer 
vorgegebenen Symbolkombination angesprochene 
Gewinneinrichtung vorgesehen ist, die einer seits 
mehrere unterschiedliche erzielbare Gewinne 
und andererseits die diesen Gewinnen zugeordfeeten 
unterschiedlichen Gewinnchancen anzeigen, wobei 
jeder gewunschte Zusatzgewinn mit der zuge- 
ordneten Gewinnchance angewShlt werden kann, 
wird dem Spieler ein zusfitzliches Spannungs- 
moment an die Hand gegeben, da er entsprechend 
seiner momentanen Risikofreudigkeit das Spiel 
bestimmen kann. Eine derartige Moglichkeit erhoht 
den Spielanreiz sowohl fOr risikof reudige als auch 
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fUr zurUckhaltende Spieler. 



Durch die in den Onteransprllchen angegebenen 
MaCnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
und Verbesserungen moglich. Das AnwMhlen der 
einzelnen Gewinnwerte mit den zugeordneten 
Gewinnchancen kann einerseits manuell Ober eine 
Oder mehrere Tasten erfolgen Oder es wird der 
httchste Gewinn mit der niedrigsten Gewlnn- 
chance vorab eingestellt und nach einein vorge- 
gebenen Zeitraum wird das Anzeigefeld mit den 
nachst niedrigen Gewinnwert und der nSchst 
hoheren .Gewinnchance angesprochen, Der Spieler 
braucht dann nur uber eine Taste die jeweils 
angezeigte und gewiinschte Gewinnkonstellation 
auszulosen. Entsprechend der Gestaltung des 
iibrigen MunzspielgerStes kSnnen die Anzeigefelder 
sich auf einer Walze befinden oder als flachige 
Leuchtf elder ausgebildet sein. 

Die Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachfolgenden Beschreibung nSher 
erlSutert, 



Die einzige Figur zeigt die schaltungsgemaBe 
Ausgestaltung des MunzspielgerStes nach der 
vorliegenden Erfindung. 



In der Figur sind mit 1 mehrere als Uralaufkttrper 
ausgebildete SymboltrSger dargestellt, die auf 
ihrexn Umfang die verschiedenen Symbole tragen. 
Die Symbole werden Uber eln im MUnzspielgerat 
vorgesehenes Fenster dero Spieler als Symbol- 
kombination angezeigt. Mit den Umlaufkdrpern 1 
sind Kodierscheiben 2 verbundenrtlber die die 
Information des jeweils angezeigten Symbols 
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1 an die Auswerteeinrlchtung 3 weltergeleltet wird. 

In der Auswerteeinrlchtung 3 slnd die Gewlnn- 
kombinationen gespelchert und die Symbol*- 
kombination auf den Umlauf k5rpern 1 wird mit 
den jeweiligen Gewinnkombinationen verglichen. 

5 Erkennt die Auswerteeinrichtung 3, daB die 

Symbolkombination einer Gewinnkombination 
entspricht, so glbt die Uber Gewinnleitungen 
31 die Information an eine zentrale Steuereinheit 
4 weiter. Diese Steuereinheit 4 steuert abhangig 
von der Information auf den Gewinnleitungen 31 
in bekannter Weise die Sonderspielanzeige 5, 
die MUnzspeicheranzeige 6 und die Risikospiel- 
einrichtung IX an, wobei das Risikospiel, wie 
bekannt, Ober die Taste 12 in Gang gesetzt werden 
i5 kann. Die zentrale Steuereinheit 4 ist auBerdem 

mit einer Motorsteuerung 71 fiir die Motoren der 
Umlauf k5rper 1 verbunden, die den Start und 
das Anhalten der einzelnen Uralaufkorper entsprechend 
der von der zentralen Steuereinheit 4 empfangenen 
20 Information steuert. 

Das MUnzspiel weist einen weiteren Umlaufkorper 
9 mit einer entsprechenden Kodierscheibe 91 auf, 
die Bestandteil einer weiteren Gewinneinrichtung 
25 13 sind. Auf den Umfang des Umlauf kttrpers 9 

sind auf unterschiedlichen Feldern sowohl die 
erzielbaren Gewinn als auch die Wahrscheinlicfc^-.. 
keiten, mit denen die Gewinne gewonnen werden 
k6nnen, aufgezeigt. Beispielsweise ist folgende 
Teilung denkbar: 100 Sonderspiele mit 2%, 
50 SS 4%; 25 SS 8%; 12 SS 15%? 6 SS 30%; 4 SS 50%; 
3 SS 75%; 2 SS 100%. Der Umlauf kdrper 9 wird von 
einer weiteren Motorsteuerung 72 angesteuert, 
die wiederum mit einer weiteren Steuereinheit 8 
35 verbunden ist. Die Information uber die auf dem 
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Umlauf kttrper 9 angezelgten Gewinnwerte und 
Wahrschelnllchkelten erhSlt die weitere 
Steuereinheit 8 tlber die Kodierscheibe 91. 
Die weitere Steuereinheit 8 ist mit der Auswerte- 
einrichtung 3 uber die Leitung 32 mitcfer 
zentralen Steuereinheit 4 mit einera 2ufalls- 
generator 81 und einem Vergleicher 82 ver- 
bunden. Der Ausgang des Vergleichers geht 
auf die zentrale Steuereinheit 4. Ober eine 
Taste 10, die an die weitere Steuereinheit 8 
angeschlossen ist, kann das zusStzliche Gewinn- 
spiel ausgespielt werden. 

Die Funktionsweise des MunzspielgerStes und 
insbesondere der weiteren Gewinneinrichtung 
13 ist wie folgt: Bei einer bestimmten Gewinn- 
korabination, die auf den Umlaufwalzen 1 ange- 
zeigt wird, zum Beispiel bei einem Gewinn von 
zwei Sender spielen, soli die weitere Gewinnein- 
richtung 13 aktiviert werden. Die Gewinninforma- 
tion wird der weiteren Steuereinheit 8 von der 
•Auswerteeinrichtung 3 iiber die Gewinnleitung 32 
mltgeteilt. Die weitere Steuereinheit 8 spricht 
die Motorsteuerung 72 an, die den Ujiilauf kdrper 9 
startet und auf den hSchsten Gewinnwert mit der 
kleinsten Chance steuert, zum Beispiel auf 
100 SS 2%. Die Information, an welcher Stelle r 
der UrolaufkOrper 9 sich befindet, erfolgt Uber " 
die Kodierscheibe 91. Der Spieler hat dann die 
Wahl,aber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
von 100 Sonderspielen mit einer Wahrscheinlichkeit 
von 2% zu ubernehmen. 
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* 1 Die weitere Steuereinheit 8 weist eine Zeit- 

schaltung auf und wenn nach einem bestiminten 
Zeltraum^ zum Belspiel nach 3 sec, die Taste 
10 nicht betatigt wird, wlrd der Umlaufkarper 
9 Uber die Motorsteuerung 72 auf die nflchste 
5 Stellung bewegt, in der 50 Sonderspiele mit 

4% Wahrscheinlichkeit angeboten werden, Niirant 
der Spieler den jeweils angebotenen Gewinn 
nicht wahr, wird der Uinlaufkbrper 9 jeweils 
zum nSchst niedrigeren Gewinn mit der nSchst 

10 haheren Wahrscheinlichkeit schrittweise bewegt, 

bis bei dem letzten Schritt zwei Sonderspiele 
mit 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist, 
Dieser Gewinn wird dann iiber die zentrale 
Steuereinheit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufge- 

15 bucht. Wird in einer bestimmten Stellung des 

Umlaufkbrpers 9 die Taste 10 betatigt, so wird 
Ober die weitere Steuereinheit 8 der Zufalls- 
generator 81 in Gang gesetzt, der bei dem 
vorliegenden Beispiel aus den Zahlen 1 bis 100 

20 eine Zahl auswahlt, Diese Zahleninformation 

liegt an seinem Ausgang und damit am Eingang 
des Vergleichers 82 an. An dem weiteren Eingang 
des Vergleichers 82, der mit der weiteren Steuer- 
einheit 8 verbunden ist, liegt der Wahrschein- 

25 lichkeitswert , zum Beispiel 50 (%) . Der Vergleicher 

• 82 stent fest, ob die von dem Zuf allsgenerator 
81 gelieferte Zahl grGfler oder kleiner als ^ 
50 ist und gibt daraufhin ein Gewinnsignal 

• Oder ein Verlustsignal an die zentrale 

30 Steuereinheit 4 weiter. Hat der Vergleicher 82 

einen Gewinn festgestellt, so gibt die weitere 
Steuereinheit 8 die Information der Hohe des 
Gewinns, iro Beispiel vier Sonderspiele, an die 
zentrale Steuereinheit 4 weiter, die den Gewinn 

35 auf den SonderspielezShler bzw. die Sonderspiel- 
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1 anzeige 5 au£bucht« 

Die Angabe der erzlelbaren Gewinne sowie deren 
Wahrscheinlichkeiten sind in der Beschreibung 
nur beisplelsweise angegeben, selbstverstSndlich 
5 k5nnen andere Gewinne Oder andere Wahrschein- 
lichkeiten gewMhlt werden. 

In dem beschriebenen Ausfuhrungsbeispiel wird 
der Umlaufkorper 9 abhangig von dem von der 

10 weiteren Steuereinheit 8 vorgegebenen Zeitraum 
schrittweise weitergeschaltet. In einem anderen 
Ausfuhrungsbeispiel ist eine weitere Taste 
vorgesehen, mit der der Spieler von Hand den 
Umlaufkorper 9 auf die von ihm gewdnschte 

15 Stellung schrittweise bewegen kann« 

Die zuscLtzliche Gewinneinrichtung 13 ist in 
dieser beschriebenen Ausfiihrungsform mit dem 
Umlaufkdrper 9 versehen. Die Anzeigef elder auf 
20 dem Umlaufkorper 9 konnen auch durch einzelne 

Leuchtenfelder Oder Leuchtenreihen ersetzt werden, 
wobei das jeweilig angesprochene Anzeigefeld 
durch Beleuchtung hervorgehoben werden kann. 
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Coin-operated gaming machine having display fields deciding a win or a loss 



Abstract: 

What is proposed is a coin-operated gaming machine having display fields 
deciding a win or a loss, which possesses an evaluating device for evaluating the 
symbol combination shown on the display fields and a risk-play device for 
increasing a win already obtained, with the risk or losing this. Provided in addition 
to the risk-play device is a further win device which has display fields assigned to 
It and which is activated with a predetermined symbol combination. A plurality of 
different obtainable additional wins and different win chances assigned to these 
additional wins are indicated on the display fields. The individual display fields 
with the desired additional win and the associated win chance are respectively 
selectable. After the selection and after the actuation of a release key, a random 
device decides on a win or a loss of the displayed obtainable additional win as a 
function of the selected win chance. 
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) MQnzspIelgerat nriit von uber Gewinn Oder Verlust entscheidenden Anzelgefeldern 

Es wird ein MQnzspIelgerat mft von Obar Gewinn odar Ver- 
lust entscheidenden Anzelgefeldern vorgeschlagen, das 
eine Auswerteelnrichtung zur Auswertung der auf den An* 
zaigefeldem dargastellten Symbolkomblnation und eine Ri- 
slkospialainrichtung zum Erfi5han eines bareita eizlettan 
Gewinns. balGefahrdlesen zu varllaren, aufwalst ZusStzlich 
zur Rlsikosplelelnrlchtung ist eine weltere Gewinneinrich- 
tung mit ihr zugeordneten Anzelgefeldern vorgesehen, die 
bei einer vorgegebenen Symbolkomblnation angesprochen 
wird. Auf den Anzeigefeldern sind mehrere unterschtedHcho 
erzlelbare Zusatzgewinne und diesen Zusatzgewlnnen zu 
geordnete unterschledKche Gewlnnchancen angezelgt Die 
einzelnen Anzelgef older mit dem gewunschten Zusatzge- 
Winn und der zugeordneten Gawinnchance aind jeweils 
anwihibar. Nach dam Anwahlen und nach dem Betatigen 
einer Auslosataste entsclieidat afaia Zufallsainrichtung ab* 
hSnc^g von der angowahltan Gawinnchance Obar Gewinn 
Oder Verlust deaangezeigten arzielbaran Zusatzgawinnes. 
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I PatentansprUche 

(T) MUnzspielgerSt mit von Uber Gewinn oder 
Verlust entscheidenden Anzelgef eldern 
mit einer Auswerteelnrichtung zur Auswertung 
5 der auf den Anzelgefeldern dargestellten 

Syinbolkonibinatlon und mit einer Risikospiel- 
einrichtung z\m Erhdhen eines bereits er- 
zielten Gewinns bei Gef ahr ,diesen zu ver- 
lieren, dadurch gekenn- 
zeichnet , dafi zusStzlich zur 
Risikospieleinrichtung (11) eine weitere 
bei einer vorgegebenen Symbolkombination 
. aiisprechende Gewinneinrichtung (13) mit 
ihr zugeordneten Anzelgefeldern (9) vor- 

15 gesehen ist, die mehrere unterschiedliche 

erzielbare Zusatzgewinne und diesen Zusatz- 
gewinnen zugeordnete unterschiedliche Gewinn- 
chancen anzeigen, daB die einzelnen Anzeige- 
felder mit dem gewanschten Zusatzgewinn und 

20 der zugeordneten Gewinnchance jeweils an- 

wMhlbar sind und dafi nach dem Anw^hlen und 
dem Betatigen einer Auslosetaste (lO) eine 
Zufallseinrichtung (81,82) abhSngig von 
•der angew^ihlten Gewinnchance tiber Gewinn 

25 Oder Verlust des angezeigten erzielbaren 

Zusatzgewinnes entscheidet« 

2. MUnzspielgerSt nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dafi die weitere Gewinneinrichtung (13) 

30 nach ihrem Ansprechen das Anzeigefeld mit 

dem h5chsten Zusatzgewinn und der niedrigsten 
Gewinnchance anwghlt und bei NichtbetStigen 
der Ausl&setaste (10) das Anzeigefeld mit 
dem nSchst niedrigeren Zusatzgewinn mit der 

35 n&chst hOheren Gewinnchance schaltet. 
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1 3. Mttnzspielgerllt nach Anspruch I, dadurch 

gekennzelchnet, daB die einzelnen Anzelge** 
f elder der weiteren Gewlnneinrichtung (13) 
ttber inindestens eine Taste anwShlbar slnd. 



5 4. MUnzspielgerSt nach einem der Anspriiche 1 bis 3, 
dadurch gekennzelchnet, daB die Anzeige*- 
f elder sich auf einem UznlaufkOrper (9) 
beflnden. 



10 5. MlinzspielgerSt nach einem der Anspriiche 1 bis 3, 
dadurch gekennzelchnet, daB die Anzeige* 
felder als optisch hervorhebbare Leucht*- 
felder ausgebildet sind. 



IS 6. MUnzspielgerSt nach einem der Ansprtlche 1 bis 5, 
dadurch gekennzelchnet, dafi die Zufalls- 
einrlchtung einen Zufallsgenerator (61) 
und einen Vergleicher (82) aufweist, wobei 
der Vergleicher (82) die von dem Zufalls- 

20 generator (81) ermittelte Zahl mit entsprechend 

den Gewinnchancen vorgegebenen Zahlen verglelcht. 
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15 Miinzsplelgerat mlt von Ober Gewlnn oder verlust 
entscheidenden Anzelgefeldern 

Die Erfindung betrifft ein MUnzspielgerat roit 
von aber Gewinn oder Verlust entscheidenden 
20 Anzeigefeldern nach der Gattung des Hauptanspruchs . 

Bel bekannten Miinzspielger&ten warden bei Spiel- 
teginn Gewlnn symboler die auf Anzelgefeldern 
erscheinen, in Umlauf gesetzt. Nach zufallsbe- 
25 dlngtem Stillstand der Gewinnsymbole gibt die 

Symbolkombination Auskunft tiber Gewinn oder Verlust. 
Bekannte MunzspielgerSte weisen auBerdem eine 
Rislkospieleinrichtung auf, die bei einem 
berelts erzlelten Gewlnn liber eine Taste in 
30 Betatigung gesetzt werden kann. Dabei wird auf 

einer verschiedene Gewlnnwerte anzeigende Risiko- 
anzeigeleiste der berelts erzielte Gewinn and 
der erzielbare Gewlnn optlsch hervorgehoben. 
Nach Betatigen der Risikotaste wird entschieden, 
35 Ob der berelts erzielte Gewinn verloren geht oder 
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erhSht wird. Bei diesem Rislkospiel kann der 
Spieler nicht abschStzen, mit welcher Wahr- 
scheinlichkeit er elnen Gewlnn Im Rislkospiel 
erlangen kann. Aufierdem muB er, bevor er 
einen groBeren Gewinn erzielen kann, mehrere 
kleinere Gewinne schon erzielt haben. Dabei 
kann das Interesse an dem Rislkospiel erlahmen, 
wenn auf dem v:eg zu grfifieren Gewinnen schon 
bei kleineren Gewinnwerten Verluste erzielt 
werden. 



Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, der- 
artige bekannte Mtinzspielgerate dahingehend 
zu verbessern und auszubilden, dafl dem Spieler 
zusatzlich zu dem iiblichen Rislkospiel weitere 
15 mSgliche Gewinne signalisiert und angezeigt 

werden, wobei er die gewUnschten verschiedenen 
erzielbaren Gewinne unter Berucksichtigung ihrer 
Wahrscheinlichkeit selbst anwShlen kann. 

20 Diese Aufgabe wird erfindungsgemSB durch die 

kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs 
in Verbindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs 
gelSst. Dadurch, daB zusatzlich eine bei einer 
vorgegebenen Symbolkombination angesprochene 

25 Gewinneinrichtung vorgesehen ist, die einerseits 

mehrere unterschiedliche erzielbare Gewinne 
und andererseits die diesen Gewinnen zugedrdneten 
unterschiedlichen Gewinnchancen anzelgen, wobei 
jeder gewunschte Zusatzgewinn mit der zuge- 

30 ordneten Gewinnchance angewShlt werden kann, 

wird dem Spieler eln zusStzliches Spannungs- 
moment an die Hand gegeben, da er entsprechend 
seiner momentanen Risikof reudigkeit das Spiel 
bestimmen kann. Eine derartige Maglichkeit erhdht 

35 den Spielanrelz sowohl fUr rlsikofreudige als auch 
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Durch die in den Unteransprtichen angegebenen 
Mafinahmen sind vortellhafte Welterbildungen 
und Verbesserungen mOgllch. Das AnwShlen der 
5 einzelnen Gewinnwerte mit den zugeordneten 

Gewinnchancen kann einerselts manuell iiber eine 
Oder mehrere Tasten erfolgen Oder es wird der 
hSchste Gewinn mit der niedrigsten Gewinn- 
chance vorab eingestellt und nach einem vorge- 

10 gebenen Zeltraum wird das Anzeigefeld mit dem 
nSchst niedrigen Gewlnnvert und der n£Lchst 
hoheren Gewinnchance angesprochen . Der Spieler 
braucht dann nur Uber elne Taste die jeweils 
angezeigte und gewUnschte Gewinnkonstellation 

IS auszul5sen. Entsprechend der Gestaltung des 

Qbrigen MQnzspielgerStes kSnnen die Anzeigefelder 
sich au£ einer Walze befinden oder als f ISchige 
Leuchtf elder ausgebildet sein, 

20 Die Erf indung ist in der Zeichnung dargestellt 

und wird in der nachfolgenden Beschreibung nSher 
erlMutert. 

Die einzige Figur zeigt die schaltungsgemSfie 
25 Ausgestaltung des MtinzspielgerStes nach der 
vorllegenden Erf indung. 

In der Figur sind mit 1 mehrere als Umlaufk6rper 
ausgebildete SymboltrSger dargestellt, die auf 

30 ihrem Umfang die verschiedenen Symbole tragen. 
Die Symbole werden iiber ein im MCinzsplelger&t 
vorgesehenes Fenster dem Spieler als Symbol** 
kombination angezeigt. Mit den Umlaufk5rpern 1 
sind Kodierscheiben 2 verbund en, iiber die die 

35 Information des jeweils angezeigten Symbols 
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1 an die Auswerteeinrlchtung 3 weltergeleitet wird. 

In der Auswerteeinrlchtung 3 slnd die Gewinn- 
komblnationen gespelchert und die Symbol* 
komblnation auf den Umlaufk5rpern 1 wird mit 
den jewelligen Gewinnkombinatlonen verglichen. 
5 Erkennt die Auswerteeinrlchtung 3, daB die 

Symbolkomblnation elner Gewinnkoxnbination 
entsprlcht, so gibt die fiber Gewinnleitungen 
31 die Information an elne zentrale Steuerelnheit 
4 welter. Diese Steuerelnheit 4 steuert abhSngig 

10 von der Information auf den Gewinnleitungen 31 

in bekannter Weise die Sonderspielanzeige 5, 
die Miinzspeicheranzeige 6 und die RisiXospiel- 
einrichtung 11 an, wobei das Kisikospiel, wie 
bekannt, (iber die Taste 12 in Gang gesetzt werden 

15 kann. Die zentrale Steuerelnheit 4 1st auBerdem 

mit elner Motors teuerung 71 fUr die Motoren der 
Umlaufk6rper 1 verbunden, die den Start und 
das Anhalten der einzelnen UmlaufkOrper entsprechend 
der von der zentralen Steuerelnheit 4 empfangenen 

20 Information steuert. 

Oas MQnzsplel weist elnen weiteren Umlaufk5rper 
9 mit elner entsprechenden Xodierscheibe 91 auf, 
die Bestandteil elner weiteren Gewinneinrichtung 

25 13 sind. Auf den Umfang des Umlauf k5rpers 9 

sind auf unterschledllchen Feldern sowohl die 
erzielbaren Gewinn als auch die Wahrscheinlich* 
keiten, mit denen die Gewlnne gewonnen werden 
kOnnen, aufgezelgt. Beisplelswelse 1st folgende 
Teilung denkbar: 100 Sondersplele mit 2%, 
SO SS 4%; 25 SS 8%; 12 SS 15%; 6 SS 30%; 4 SS 50%; 
3 SS 75%; 2 SS 100%, Der Umlauf kfirper 9 wird von 
elner weiteren Motorsteuerung 72 angesteuert, 
die wiederum mit elner weiteren Steuerelnheit 8 

35 verbunden 1st. Die Information Ober die auf dem 
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1 Uinlaufkttrper 9 angezeigten Gewlnnwerte und 

Wahrscheinlichkelten erhait die weltere 
Steuereinheit 8 flber die Kodierscheibe 91. 
Die weitere Steuereinheit 8 ist mit der Auswerte- 
einrlehtung 3 Ober die Leitung 32 mitcbr 
5 zentralen Steuereinheit 4 mit einem Zufalls- 

generator 81 und einem Vergleicher 82 ver- 
bunden. Der Ausgang des Vergleichers geht 
auf die zentrale Steuereinheit 4, Ober eine 
Taste 10, die an die weitere Steuereinheit 8 
10 angeschlossen ist, Jcann das zusStzliche Gewinn- 

spiel ausgespielt werden. 

Die Punktionsweise des MttnzspielgerStes und 
insbesondere der weiteren Gewinneinrichtung 
15 13 ist wie folgt: Bei elner bestinunten Gewlnn- 

konibination, die auf den Umlaufwalzen 1 ange- 
zeigt wird, zum Beispiel bei einem Gewinn von 
zwei Sonderspielen, soil die weitere Gewinnein- 
richtung 13 aktiviert werden. Die Gewinninforma- 
20 tion wird der weiteren Steuereinheit 8 von der 

'Auswerteeinrichtung 3 Uber die Gewlnnleitung 32 
mitgeteilt. Die weitere Steuereinheit 8 spricht 
die Motor steuerung 72 an, die den Umlaufkttrper 9 
startet und auf den hSchsten Gewinnwert mit der 
25 kleinsten Chance steuert, zum Beispiel auf 

100 SS 2%. Die Information, an welcher Stelle 
der 0tnlaufk6rper 9 sich befindet, erfolgt Uber 
die Kodierscheibe 91 • Der Spieler hat dann die 
Wahl,Uber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
30 von 100 Sonderspielen mit einer Wahrscheinlichkeit 

von 2% zu ttbernehmen« 
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1 Die weitere Steuereinhelt 8 weist eine Zelt- 

schaltung auf und wenn nach einem bestiiranten 
Zeitraum, zum Belsplel nach 3 sec, die Taste 
10 nicht betStlgt wird, wlrd der UmlaufkSrper 
9 Uber die Motorsteuerung 72 auf die nSLchste 
5 Stellung bewegt, in der 50 Sender spiele mlt 

4% Wahrscheinlichkeit angeboten vrerden* Nlinint 
der Spieler den jeweils angebotenen Gewinn 
nicht wahrr wird der Umlaufkfirper 9 jeweils 
zum nMchst nledrigeren Gewinn mit der nMchst 

10 hbheren Wahrscheinlichkeit schrittweise bewegt, 

bia bei dem letzten Schritt zwei Sonderspiele 
mit 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist. 
DieserGewinn wird dann tiber die zentrale 
Steuereinheit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufge- 

16 bucht. Wird in einer bestiiranten Stellung des 

UmlaufkQrpers 9 die Taste 10 betStigt, so wird 
tiber die weitere Steuereinheit 8 der Zufalls- 
generator 81 in Gang gesetzt, der bei dem 
vorllegenden Dei spiel aus den Zahlen 1 bis 100 

20 eine Zahl auswShlt. Diese Zahleninformatlon 

llegt an seinem Ausgang und damit am Elngang 
des Vergleichers 82 an. An dem weiteren Eingang 
des Vergleichers 82^ der mit der weiteren Steuer- 
einheit 8 verbunden ist, liegt der Wahrschein- 

25 lichkeitswert, zum Beispiel 50 (%) • Der Vergleicher 

82 stellt fest, ob die von dem Zufallsgenerator 
81 gelieferte Zahl grOBer oder kleiner als 
50 ist und gibt daraufhin ein Gewinnsignal 
' Oder ein Verlustsignal an die zentrale 

30 Steuereinheit 4 weiter. Hat der Vergleicher 82 

einen Gewinn festgestellt, so gibt die weitere 
Steuereinheit 8 die Information der HOhe des 
Gewinns, im Beispiel vier Sonderspiele, an die 
zentrale Steuereinheit 4 weiter, die den Gewinn 

35 auf den Sonderspielezfihler bzw. die Sonderspiel- 
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Die Angabe der erzielbaren Gewlnne sowie deren 
Wahrscheinlichkeiten sind in der Beschreibung 
nur beispielsweise angegeben, selbstverstSndlich 
5 k5nnen andere Gewinne oder andere Wahrschein- 
lichkeiten gewShlt warden. 

In dem beschriebenen AusfQhrungsbeispiel wird 
der UmlaufkeSrper 9 abhSngig von dem von der 

10 weiteren Steuereinheit 8 vorgegebenen Zeitraum 
schrittweise weitergeschaltet. In einem anderen 
Ausffihrungsbeispiel ist eine weitere Taste 
vorgesehen, mit der der Spieler von Hand den 
UmlaufkOrper 9 auf die von ihin gewiinschte 

15 Stellung schrittweise bewegen kann. 

Die zusStzliche Gewinne inrichtung 13 ist in 
dieser beschriebenen Ausfahrungsform mit dem 
Umlaufkttrper 9 versehen. Die Anzeigef elder auf 
20 dem Umlaufkorper 9 k5nnen auch durch einzelne 

Leuchtenf elder oder Leuchtenreihen ersetzt werden, 
wobei das jeweilig angesprochene Anzeigefeld 
durch Beleuchtung hervorgehoben werden kann. 

25 
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